warp 7 — random skies

Random skies je projektem zkoumajicim tenkou hranici mezi realitou a jeji simulaci.

Existujeme na mlhavém rozhrani, kde za¢indme rtizné formy virtualni simulace identifikovat
jako realnéjsi nez skute¢nost samu. Vzdy jsme na tomto rozhrani existovali a zdokonalovali
nase schopnosti reprodukovat a vytvaret simulace svéta okolo nas. A zatimco ono kouzlo
reprodukce nepfestava pomijet, je pomalu a nevédomky piekryvano simulaci sebe sama.
Reprodukovat nestaci, je nutné reprodukovat reprodukei reprodukce reprodukce. Algoritmy
vytvafi na zakladé nasbiranych dat nové a lepsi reality. Rekonstrukce jdou hloubéji

a hloubéji pod povrch svych subjektti. Opakujeme cyklus tolikrat, az se ze simulace reality

stava realita simulovana. Subjekty mizi pod svymi lepsimi, simulovanymi identitami.

Oblaka nas kazdodenné obklopuji, i kdyZ je malokdy plné vniméame. Jejich existence

je pro nas vedlej$im jevem - disledkem atmosferickych zmén, natoceni zemské

osy, polohy Slunce. Ve své podstaté jsou oblaka jistou formou fyzické manifestace
algoritmu reality. Rovnice naplnime nezndmymi a jejich vztahy a interakce se postaraji
o zbytek. Vysledkem jsou ony ¢asticové systémy, jez nazyvame pojmem oblaka.

Co kdyz ale nase nezndmé nenavazuji na zbytek systému? Dokazeme zachytit zménu?

Je systém generovany na pseudonahodnych ¢islech misto fyzikalnich hodnot méné
realistickym nez realita sama? Fotorealisticka rekonstrukce komplikovanych ¢asticovych
systému, mezi které patii i atmosférické jevy spolecné s predikénimi modely simulace
meteorologickych jeva, jsou jednémi z poslednich oblasti, ve kterych pocitac¢ova modelace
jesté stale zustava pozadu za realitou. I presto jsou nami vnimané obrazy nerozlisitelné.

Vyménime tedy realitu za idealné namichanou smés vybranych algoritmt? Nahradime
fotografické obrazy renderovanou virtualni realitou fotorealistické simulace?

Prace vychazi z estetiky védeckych ¢lanki a technologickych popist, jiz stavi do kontrastu
s vizualni podobou oblak a jejich doprovodnych atmosférickych jevt. Zadni strany obrazt
doplnuji dva druhy informaci — meteorologické zapisy vztahujici se k datu zhotoveni

dané fotografie a vyseky z védeckych studii generativnich algoritmt zamétujicich se

na atmosferické a meteorologické jevy. Tyto studie jsou primarnimi zdroji mechanismu
uzivanych v ramci vytvareni fotorealistickych simulaci ¢asticovych systému.



