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Digitalni fotografie jako funkce

Zatimco klasicka fotografie prochdzi fazi latentniho obrazu jako
svym docasnym evolu¢nim stddiem na cesté ke vzniku hmot-
ného dvourozmérného ziznamu, fotografie digitdlni je ve své
podstaté funkei oscilujici pravé mezi fazi latentniho (virtudlniho
- budouciho) a redlného (vidéného) obrazu. Latentni podoba - ve
formé virtudlnich datovych struktur uloZzenych na fyzickém médiu
je v podstaté identicka se stddiem nevyvolaného obrazu na filmo-
vém materidlu. Oproti fyzicky zaloZené podstaté filmového média
je hlavnim rozdilem pravé prechod ze stadia latentniho obrazu do
stadia obrazu vnimatelného. Zatimco tento proces je u fyzického
média nevratny a poté co jednou probéhne tak permanentni, jeho
digitdlni variace je procesem neustdlé zmény - rychlého kmitu mezi

jednotlivymi stadii bez fixniho ukotveni na jedné ¢i druhé strané.

Podobné jako na Schrodingerovu koc¢ku zavienou v krabici s kvan-
tovym paradoxem - i na virtudlni obraz hledime az po onom sym-
bolickém odklopeni vika krabice, a tedy az poté, kdy pod vlivem
nasi zvédavosti, je v okamziku definovano ono Zije / neZije. Zatimco
kocky v krabici ale majf Zivot pouze jeden, virtudlni obrazy ve své

nestabilité neustdle pfepinaji mezi témito stavy existence.
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Bitova kopie aury

Ackoliv tedy digitalni nestdlost nemusi byt permanentni, neexistuje
zde 7ddna zaruka dlouhodobé stabilniho a predpovidatelného stavu
dat. Vidéné poprvé miize byt i naposledy. Tam, kde klasickd média
technologické reprodukce svym zpusobem auru zachycovaného
pfedmétu transformuji v fadovy symbol, digitdlni zdznam vytvari
nadstavbu nad zachycované v podobé své vlastni aury nestability
a neustdlé hrozby zaniku. Kazda digitdlni kopie tak paradoxné ke
své podstaté identické kopie nese i auru jedine¢nosti a kfehkosti
v ¢ase a prostoru.

Deus ex machina

Celek instalace se skldada z urcitého kone¢ného mnozstvi disket se
zaznamenanymi obrazy, disketové mechaniky k jejich ¢tenf a LCD
displaye. Po vlozZeni diskety je fotografie nactena do mezipaméti,
zobrazena na displayi a smazdna. VloZzenim dal$i diskety, ¢i po
uplynuti ¢asového intervalu péti minut je fotografie odstranéna
iz mezipaméti a permanentné tak pfestdva existovat. Divdk se tak
v dusledku své touhy po obraze stdva uréitou deus ex machina ury-
chlujic proces nestability az do jeho absolutniho konce. Obraz (vidi-
telny) i jeho latentni struktura (virtudlni data) mohou byt vidény
(¢teny) pouze jednou. Digitalni obraz je tak prezentovan ve své pravé
podobé s plnym diirazem na auru své existenciality.
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software/skript, disketovd mechanika, LCD display, diskety,

digitdlni fotografie, variabilni prostorova instalace

Vlozenim diskety do mechaniky zobrazite zaznamenany obraz,
zaroveil tim ale spustite proces jeho nendvratné destrukce. Kazda
fotografie tak muze byt vidéna pouze jednou a poté mizi.

Zatimco klasickd fotografie se svoji podstatou transformuje
v zdstupny symbol zobrazovaného a ztraci tak vlastni auru, digitdl-
ni fotografie pfidava k tomuto reprodukénimu jevu i svoji vlastni
povahu. Auru Cerpajici z jedine¢nosti svého nestabilniho stavu per-
manentné oscilujiciho na hrané existence a neexistence.
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