oto) ZRCADLO NEFUNGUJE

Obrazovka se zrcadlenym loop-
ovanym obrazem zobrazuje naposle-
dy nahrany pohyb pred kamerou -
osoba prichézejici bliZe k obrazovce,
osoba vzdalujici se. Digitalni podoba
analogového zrcadla.

Kazdé spusSténi nahrdvani (tedy
kazdy detekovany pohyb pred objek-
tivem webkamery) zadroven spousti
smazdni predchoziho nahraného
zdbéru.

Digitalni otisky pritomnosti tak
prekryvaji stdle nové a nové. Mo-
ment je zachycen - na zlomek ¢asu
ponechan jako reminescence minu-
losti a poté nemilosrdné smazéan/
zapomenut/pfrebit novym frag-
mentem virtualniho ¢asoprostoru.
AktudalnéjSim, presto vSak prokletym
stejné cyklickym osudem.

Prichdzejici tak mad moZnost na krat-
ky zlomek ¢asu zahlédnout predchozi
osobu, zaroven vSak s pohybem
pribliZeni se k obrazu aktivuje soft-
warovou destrukci existence ono-
ho zdznamu a jeho nahrazeni sebou
samym.
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