
Obrazovk a se zrcad lený m loop -
ovaným obrazem zobrazuje naposle-
dy nahraný pohyb před kamerou - 
osoba přicházející blíže k obrazovce, 
osoba vzdalující se. Digitální podoba 
analogového zrcadla.
K aždé spuštěn í na h ráván í (tedy 
každý detekovaný pohyb před objek-
tivem webkamery) zároveň spouští 
smazání předchozí ho nahraného 
záběru.
Dig itá l n í ot i sk y př ítomnost i tak 
překrývají stále nové a nové. Mo-
ment je zachycen - na zlomek času 
ponechán jako reminescence minu-
lost i a poté nemilosrdně smazán/
z ap ome nut / př e bi t  nov ý m f r a g -
mentem virtuálního časoprostoru. 
Aktuálnějším, přesto však prokletým 
stejně cyklickým osudem.

Přicházející tak má možnost na krát-
ký zlomek času zahlédnout předchozí 
osobu, zároveň vša k s pohybem 
přiblížení se k obrazu aktivuje soft-
warovou destrukci existence ono-
ho záznamu a jeho nahrazení sebou 
samým.

(toto) ZRCADLO NEFUNGUJE

Pasivně interaktivní instalace televizní 
obrazovky.
Obrazovka se zrcadleným loopovaným 
obrazem zobrazuje naposledy nahraný 
pohyb před kamerou - přicházející osoba, 
odcházející osoba. Digitální podoba ana-
logového zrcadla.
Každé spuštění nahrávání (tedy každý 
detekovaný pohyb před kamerou) spustí 
smazání předchozího nahraného záběru.  
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