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Jan Mastera

Osobni udaje:

Telefonni ¢islo: +420 724 232 629

E-mail: honza.mastera@gmail.com
Datum narozeni: 206. iinora 1987

Nérodnost: Ceskd

Webové stranky:  http://www.the-low-orbit.net/

Pracovni zkuSenosti:

od zafi 2019
Vedouci Studia Katedry fotografie, Filmova a televizni fakulta Akademie muzickych uméni v Praze

2018, 2019
Kamera a postprodukce seridlil o architektufe pro kulturni druzstvo Cosa.cz

2014 - 2019
Asistent Studia Katedry fotografie, Filmova a televizni fakulta Akademie muizickych uméni v Praze

2007 - 2018
Pedagog oboru multimédii na Vyssi odborné skola grafické, Hellichova, Praha
Jazykové znalosti:

Anglictina

Dosazené vzdélani:

2009 - 2016 Filmova a televizni fakulta Akademie muizickych uméni v Praze
Katedra fotografie, Titul MgA.

20006 - 2009 Vys$$i odborna skola grafickd, Hellichova 22, Praha
Obor Fotografie a média, Titul DiS.

Vystavy:

2018
Vizudlni mytologie / Galerie Alternativa, OGV, Jihlava / Lenka FaluSiovd, Jan Mastera, Jan Uldrych /
7. Cervna — 206. srpna 2018

2016

The most impossible of renunciations / NYU Tisch, New York / 27. kvétna - 3. srpna 2016
Cities and Velocities / De Markten, Brussels / 18. ¢ervna - 10. Cervence 2016

Foto FAMU 2016 / Galerie AMU, Praha /7. - 16. ¢ervna 2016

Famugrafie 11 / Fotograf gallery / 24. ervna - 106. Cervence 2016



2015

Mezi dokumentem a monumentem / Drdova Gallery, Praha / Viclav Kopecky, Jan Lesdk, Jan Mastera /
4. zari - 17. fijen 2015

Matter of Photography / Prospekto galerija, Vilnius / 23. ¢erven - 18. Cervenec 2015

FAMUFEST / The Chemistry Gallery, Praha / 15. - 21. listopadu 2015

2014
/A /Néarodni knihovna Praha, v§eobecnd studovna / Jan Mastera / od 28. srpna 2014 - stdld instalace
Thoughtforms / Galerie K1V, Praha / 17. zafi - 26. fijen 2014

2013
Triendle umenia knihy / Tur¢ianska galéria, Martin / 14. listopad 2013 - 10. bfezen 2014
FSZRth P8 / China Czech Contemporary, Beijing / 21. z4¥ 2013 - 20. fijen 2013

zlom / Vystavni sifi Pod Tribunou, Pamatnik Lidice / 30. kvétna 2013 - 23. ¢ervna 2013
Klauzurni soubory KF FAMU 2013 / Galerie AMU, Praha / 19. - 23. ervna 2013

2012
Fluidum#3 festival - Chtize periferii / Galerie K4, Praha / 8 - 10. listopadu 2012

Absolventi bakalafského studia KF FAMU 2012 / Galerie AMU, Praha / 18. zafi 2012 - 7. fijna 2012
PV in/v NTK / Narodni Technickd Knihovna, Praha / 17. fijna 2012 - 7. listopadu 2012

Pamét mista / Synagoga, Boskovice / 6. Cervence - 19. srpna 2012

/ Galerie Velryba, Praha / Adéla Vosic¢kova, Jan Mastera / 16. dubna - 12. kvétna 2012
Controluce / Protisvétlo / Ceské kulturni centrum Mildno, Milan / 13. bfezna - 13. dubna 2012
Etericka fatalnost okamziku / FAMU, Lazansky palac, Praha / 16. inora - 16. dubna 2012

2011
Temna schranka / GAVU, Praha / 13. prosince 2011 - 5. ledna 2012

Young International Emerging Artist / Chung-Ang Art Centrer, Seoul / 30. fijna - 5. listopadu 2011

Co by tomu fekl Antonioni? / Open Gallery, Bratislava / 5. fijna - 30. listopadu 2011

Obraz, v kterém Zijeme / Galerie Emila Filly, Usti nad Labem / 19. fijna - 2. prosince 2011

Vystavni soubory 2011 / GAMU, Praha / 15. ¢ervna - 26. Cervna 2011

Idedlni misto / Galerie Velryba, Praha / 23. kvétna - 10. ¢ervna 2011

Planouci, kruty, krasny a bledértizovy / Velvyslanectvi Ceské republiky v Berling, Berlin /5. - 29. dubna 2011
In Optima Forma / Galerie Emila Filly, Usti nad Labem /5. dubna - 28. kvétna 2011

Selfmade / Fotograf gallery, Praha / 1. nora - 25. iinora 2011

2010

Vystavni soubory 2010 / FAMU, Lazansky paldc, Praha / 16. ervna - 31. srpna 2010
Fluidum festival / Galerie K4, Praha / 19. - 21. fijna 2010

Ontogenie / Zbrojovka, Brno / 25. zafi - 1. fijna 2010

Vystava 7g / Zahrada v Tréji, Praha / 26. ¢ervna 2010
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warp 8 / visuté zahrady

popis knihy:

idea:

vznik:
technika:
material:
rozmeér:

online:

Autorska publikace rozvijejici mytologickou genealogii existence zahrad.

Visuté zahrady babylonské jsou projektem zaméfenym na zkoumdani hranic a konstrukce mytu.

Za timto icelem dilo vychdzi z formalnich moznosti média knihy a vlastnosti textu podpofeného pseudovédeckymi
teoriemi. Fotograficky obraz pfitom slouzi jako doplriujici slozka popisného aparatu, ¢i prvek autenticity
predkladanych tezi.

Kniha je strukturovana jako mytus vyvoje fenoménu Zahrady. Tento vyvoj je charakterizovan jako geneze poéinajici
rajskou zahradou Edenu, odvijejici se pies ¢insky daoisticky mytus dudlnich zahrad Xuanpu a Penglai, déle ptes pad
Visutych zahrad Babylonskych az po soucasny stav fragmentovanych a izolovanych zahradnich komplext. Kazda z
etap je charakterizovdna a popsana jak na zakladé historickych zdroju, tak vytvofenim podptrnych mytu a linearizaci
celkové osy geneze.

Otdazka viry a diivéryhodnosti je pro dilo stéZejnim momentem. Kniha by méla ve ¢tendfi vyvolavat jak - do urcité
miry - automatickou davéru v psané slovo, tak pochybnosti a nejistotu s vrstvici se stavbou konstruovaného mytu.
Balancovani v $edé zoné duvéryhodnosti, faktt a fikce je zimérné, a to i s cilem pfimét Ctendfe k zamysleni se nad
samotnymi tématy rozebiranymi v knize.

Kniha je do jisté miry problematické médium co se tyce jeji prezentace v galerijnim prostoru a primarné tak neni

zcela zamys$lena. ldealni formou prezentace by byla forma intervence do knihovnich (vefejnych) prostort, kde mtize
potencidlni divak na dilo narazit ve zcela ne¢ekaném kontextu, a kde mu muze i ptirozenéji ditvéfovat.

2015 - 2018

barevny pigmentovy inkoustovy tisk na papite, japonska vazba
recyklovany papir, nit

297X420 mm

http://www.the-low-orbit.net/page.php?post=21







warp 7 / random skies

popis:

idea:

vznik:

technika:
material:

rozmeér:

online:

Diplomova préce, vystavni soubor.

Random skies je projektem zkoumajicim tenkou hranici mezi realitou a jeji simulaci.

Existujeme na mlhavém rozhrani, kde za¢indme rizné formy virtualni simulace identifikovat jako realnéjsi nez
skute¢nost samu. Vzdy jsme na tomto rozhrani existovali a zdokonalovali nase schopnosti reprodukovat a vytvaret
simulace svéta okolo nés. A zatimco ono kouzlo reprodukce nepfestava pomijet, je pomalu a nevédomky prekryvano
simulaci sebe sama. Reprodukovat nestaci, je nutné reprodukovat reprodukeci reprodukce reprodukce. Algoritmy
vytvafii na zdkladé nasbiranych dat nové a lepsi reality. Rekonstrukce jdou hloubéji a hloubéji pod povrch svych
subjektil. Opakujeme cyklus tolikrat, aZ se ze simulace reality stavd realita simulovand. Subjekty mizi pod svymi
lep$imi, simulovanymi identitami.

Vyménime tedy realitu za idedlné namichanou smés vybranych algoritmu? Nahradime fotografické obrazy
renderovanou virtudlni realitou fotorealistické simulace? Prace vychazi z estetiky védeckych ¢lanki a technologickych
popist, jiz stavi do kontrastu s vizudlni podobou oblak a jejich doprovodnych atmosférickych jevii. Zadni strany
obraz doplnuji dva druhy informaci - meteorologické zapisy vztahujici se k datu zhotoveni dané fotografie a vyseky
z védeckych studif generativnich algoritmt zaméfujicich se na atmosferické a meteorologické jevy. Tyto studie jsou
primdrnimi zdroji mechanismu uzivanych v ramci vytvareni fotorealistickych simulaci ¢asticovych systémti.

2015 - 2017

barevny pigmentovy inkoustovy tisk na papite
papir

690x2850 mm

http://www.the-low-orbit.net/page.php?post=23







warp 9 / mizejici ostrovy

popis knihy:

idea:

vznik:
technika:
material:
rozmeér:
online:

Autorska publikace analyzujici vztah dimenzi plochy a prostoru.

Je realita virtudlni fikci, nebo je fikce virtualni realitou?

Tato studie se zabyva zkoumanim dostupnych prament ke celosvétovym klimatickym zméndm a jejich vlivu na
rovnikové tichomoiské staty (se ztizenim na ostrovni stat Kiribati). Snazi se popsat a zobrazit globalni klimatické
zmény v jejich dusledcich a jejich transformaci do konkrétnich jevu plisobicich na ostrovni staty i s jejich
odhadovanym vyvojem do budoucna a moznymi sekundarnimi ¢i nové objevujicimi se efekty. Cilem studie je na
zakladé téchto zkoumdani vyhodnotit pfedpoklddany stupeii ohrozeni a pfedlozit navrhovand fe$eni s ohledem na
mozny vyvoj situace.

Je realita virtudlni fikci, nebo je fikce virtualni realitou? Ve svété kde uz neni mozné porozumét samotnym jevim,
natozpak jejich sekunddrnim efektiim, se spoléhdme se stdle nartistajici mérou na uréitou samospasitelnost civilizace.
Samospasitelnost generovanou védeckymi teoriemi, simulovanou hyperrealitou a stojici na pilitich technologii. Jde ale
o silné uni-polarni jev - zatimco nevidime pfes mnozstvi vrstev hyperreality, véfime, Ze vSe pracuje pro nds. Deus ex
machina, tak opétovné vystupuje a bojuje za nds proti ndm. Notime se stale hloubéji a stale ¢astéji do téchto nasich
hyperredlnych virtudlnich vrstev, komunikujeme s nasim bohem ze stroje a pfitom ztracime realitu. Je realita virtudlni
fikci, nebo je fikce virtudlni realitou?

V knize warp 9 / mizejici ostrovy se snazim nastinit tuto virtualni fragmentaci. K objevujicimu se problému jsou
vytvofena tfi moznd feseni. VSechna z moznych feseni jsou konstruovana na bazi védecké hyperreality. Jsou ale feSenimi?
Kde budeme hledat hranici mezi fikci a realitou, mezi mytem a védou? Cemu budeme vé¥it? Cemu chceme vétit?

2014 - 2015

barevny pigmentovy inkoustovy tisk na papite, japonska vazba
japonsky papir, recyklovany papir, nit

297x420mm + 210x297mm pro NK
http://www.the-low-orbit.net/page.php?post=22







intervence do vSeobecné studovny Narodni Knihovny
popis: Subverzivni intervence do fondu v§eobecné studovny Narodni Knihovny.

idea: ENCYCLOPADIA UNIVERSALIS 18a, 18b, 18¢
Subverzivni instalace triptychu autorskych do encyklopedické sekce vSeobecné studovny Narodni knihovny v Praze.
Knihy byly do v§eobecného vybéru zafazeny dne 28. srpna 2014 a dle poslednich informaci jsou stédle ptitomny.
Zatazeny byly projekty warp 5 / schodi$té, warp 6 / dialog a warp 9 / mizejici ostrovy. Z divodu nizsich regalii NK byly
v§echny zmenseny do formatu A4.
Prosim neuvédomujte persondl knihovny.

vznik: 28. srpna 2014 - ?

technika: barevny pigmentovy inkoustovy tisk na papite, japonska vazba
materidl: japonsky papir, recyklovany papir, nit

rozmér: 3 X 210X297mm

18a

E E E

18¢







warp 6 / dialog
popis knihy:

idea:

vznik:
technika:
material:
rozmeér:

online:

Autorska publikace rozvijejici fiktivni teorii mozného vedeni binarniho dialogu s krajinou.

Krajina je ¢tena pohybem v prostoru. Nalézanim cesty krajinou vytvafime prostorovou kfivku.

Bindrni povaha oscilujicich vertikdlnich zmén umoznuje transkripci casového sledu téchto zmén do sémiotické
matrice bindrniho kédu.

Warp 6/ dialog / predklada urcitou formu fikce ¢i mytu. Ve snaze demytizace fenoménu ale nepfindsi pozadované
osvétleni a uzavieni kruhu. Naopak, misto toho vytvafi paradoxné vétsi mnozstvi vétvicich se nezodpovézenych
otdzek a moznych teorii. Zdmérné také ani nedotahuje prvotni myslenku bindrni transkripce az do samého konce.
Moznosti vysledného ptepisu / prekladu tohoto bindrniho dialogu jsou oteviené a volné k interpretaci. Kniha warp 6
je platformou pro polemiku nad vrstvenim hyperrealit naseho kazdodenniho svéta.

2013

barevny pigmentovy inkoustovy tisk na papite, japonska vazba
recyklovany papir, nit

297X420 mm + 210x297mm pro NK
http://www.the-low-orbit.net/page.php?post=20







warp 5/ schodisté

popis knihy:

idea:

vznik:
technika:
material:
rozmeér:
online:

Autorska publikace rozvijejici mytologii fenoménu slepych schodist.

Schodisté jako meziprostor /meziexistence/ pii prechodu dimenzi.

Schodisté pro schodisté samo. Tedy schodisté bez kone¢ného ¢i vstupniho bodu. Ojedinély tikaz zesilujici vyznam
schodisté jako prostfedku k skoku do vyssi/jiné dimenze pravé absenci ¢i znemoznénosti interakce s onou rovinou.
Schodisté se tak stavd jakymsi artefaktem umoziujicim pravé opak své funkce / pfesun z mista na misto za néjakym
Gcelem /. Pravé takové schodisté je jedinou moznosti k oprosténi se od idei schodisté jako pouhého prostiedku.

Slepé schody intenzifikuji vijem postupného prekonavani jednotlivych kvant v obou smérech funkce. Zaroven jsou si
urcitym protikladem k sobé samy - vzdy stoupaji a klesaji / poptipadé klesaji a stoupaji / zdroveri. Kvantovymi skoky se
tak dostavame tam a zase také zpét do vychoziho bodu. Nebot jiné cesty neni.

201I - 2012
barevny pigmentovy inkoustovy tisk na papite, japonska vazba
recyklovany papir, nit

297X420 mm + 210x297mm pro NK
http://www.the-low-orbit.net/page.php?post=9







warp 4

popis:

idea:

vznik:
technika:
material:
online:

Interaktivni instalace polemizujici nad existencialitou virtudlnich dat.

Digitalni fotografie jako funkce

Zatimco klasicka fotografie prochdzi fazi latentniho obrazu jako svym do¢asnym evolu¢nim stddiem na cesté ke
vzniku hmotného dvourozmérného zdznamu, fotografie digitalni je ve své podstaté funkci oscilujici pravé mezi
fazilatentniho (virtudlniho - budouciho) a redlného (vidéného) obrazu. Latentni podoba - ve formé virtudlnich
datovych struktur ulozenych na fyzickém médiu je v podstaté identicka se stadiem nevyvolaného obrazu na filmovém
materidlu. Oproti fyzicky zaloZené podstaté filmového média je hlavnim rozdilem pravé piechod ze stddia latentniho
obrazu do stadia obrazu vnimatelného. Zatimco tento proces je u fyzického média nevratny a poté co jednou probéhne
tak permanentni, jeho digitdlni variace je procesem neustdlé zmény - rychlého kmitu mezi jednotlivymi stadii bez
fixniho ukotveni na jedné ¢i druhé strané.

Podobné jako na Schrodingerovu kocku zavienou v krabici s kvantovym paradoxem - i na virtualni obraz hledime

az po onom symbolickém odklopeni vika krabice, a tedy az poté, kdy pod vlivem nasi zvédavosti, je v okamziku
definovano ono Zije / nezije. Zatimco kocky v krabici ale maji Zivot pouze jeden, virtudlni obrazy ve své nestabilité
neustdale pfepinaji mezi témito stavy existence.

Ackoliv tedy digitalni nestalost nemusi byt permanentni, neexistuje zde zddna zaruka dlouhodobé stabilniho

a predpovidatelného stavu dat. Vidéné poprvé miize byt i naposledy. Tam, kde klasickd média technologické
reprodukce svym zptusobem auru zachycovaného predmétu transformuji v fadovy symbol, digitalni zdznam vytvari
nadstavbu nad zachycované v podobé své vlastn{ aury nestability a neustdlé hrozby zaniku. Kazd4 digit4lni kopie tak
paradoxné ke své podstaté identické kopie nese i auru jedine¢nosti a kfehkosti v ¢ase a prostoru.

Celek instalace se skldd4 z urcitého kone¢ného mnozstvi disket se zaznamenanymi obrazy, disketové mechaniky
kjejich ¢teni a LCD displaye. Po vlozeni diskety je fotografie nactena do mezipaméti, zobrazena na displayi a smazdna.
Vlozenim dalsi diskety, ¢i po uplynuti ¢asového intervalu péti minut je fotografie odstranéna i z mezipaméti

a permanentné tak prestava existovat. Divak se tak v diisledku své touhy po obraze stava urcitou deus ex machina
urychlujic proces nestability az do jeho absolutniho konce. Obraz (viditelny) i jeho latentni struktura (virtudlni data)
mohou byt vidény (¢teny) pouze jednou. Digitdlni obraz je tak prezentovan ve své pravé podobé s plnym diirazem na
auru své existenciality.

2012

digitalni fotografie, variabilni prostorova instalace, software/skript
disketova mechanika, LCD display, diskety
http://www.the-low-orbit.net/page.php?post=4

shy errar
xistuli data neexistul







warp 2

popis knihy:

idea:

vznik:
technika:
material:
rozmeér:
online:

Autorska publikace analyzujici vztah dimenzi plochy a prostoru.

Jednoduchym pohybem ruky mame moznost nevratné a permanentné deformovat realitu.

Ohybem listu papiru vznikne svét poznamenany / zménény necekanym vstupem deus ex machina do ptiivodné ploché
dvourozmérné reality. Tato alternativni realita je paralelni k realité piivodni. Lze si je pfedstavit jako vétvici se strom, v jeden
okamzik existuje pouze jedna varianta udélosti odehravajicich se v tomto dvoudimenziondlnim svété, v okamziku druhém
se vlivem zlomu udalosti v jednom ze svéttt deformuji a vedou k jinym vysledkiim. Prostory se prolinaji.

V tomto ptipadé dochazi k deformaci dvou-rozmérné dimenze zdsahem z dimenze troj-rozmérné - je tedy mozné,
ménit poméry v ramci libovolné nizsi dimenze (propojovat riiznd mista a ¢asové umisténi dvou ¢i vice bodu) zdsahem /
pokfivenim v dimenzi vyssi.

2010

barevny pigmentovy inkoustovy tisk na papite, $itd vazba V1
recyklovany papir, nit

297x420mm
http://www.the-low-orbit.net/page.php?post=2







Si - instalace v ramci vystavy

popis:

idea:

vznik:

technika:
material:

rozmeér:

online:

Instalace vénovand fenoménu chemického prvku Kiemiku (Si)

Si jako budouci entita moderniho technokratického kultu.

Snazime se najit cesty zpét. Cesty zpét do mist, odkud jsou stale jesté vidét hvézdy, slySet hluboké tony lesu, citit
Cerstvy vzduch a prichdzi necekané udalosti. Mist, kde se utvafi sny.

Manipulaci reality ¢i konstruovanim jejich novych paralel dochdzime k vytvafeni iluzornich svétii. Davime prostor
imaginaci. Kde nebylo nic, néco se ndhle pfekvapivé objevuje, kde se nalézalo néco, je cosi jiného nebo to zdhy mizi,
aby dalo prostor pro sametovou prazdnotu vesmiru. Budujeme civilizace ze skla i jejich kultury v prihlednych
laboratornich halach.

Fragmenty téchto konstruktii pak nahrazujeme realitu. Pretvafime ocelova nebe vSednosti v krajiny ndhodnych znaka
a symboli.

2012
kniha - laserovy tisk na papife, ru¢ni lepend vazba, ikony - pigmentovy tisk na platné,
papir, platno, pocita¢, CRT monitor, stul

variabilni rozméry

http://www.the-low-orbit.net/page.php?post=16







binary sunset

popis:

idea:

vznik:
technika:
material:
rozmeér:

online:

video smy¢ka, th 15m 195

Objekt vystaveny v prostorach FAMU v ramci vystavy Etericka fatdlnost okamziku, 16. inora - 16. dubna 2012.

Video smycka prezentovanou na klasickém CRT monitoru.

Video zobrazuje staticky zabér interiéru se stolem a dvéma monitory na pozadi stinohry vrhané zdpadem slunce. Jeden
z politaci je zapnuty a jeho obrazovka kmitd vykreslovaci frekvenci. Dramaticky kontrast scény vrcholi v okamziku
kdy i posledni pfimy slune¢ni paprsek vrhany na zed mizi a pocitac se v zapéti vypina.

2011 - 2012
video smy¢ka, th 15m 195

CRT monitor

variabilni rozméry
http://www.the-low-orbit.net/page.php?post=12




